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Réponds aux questions en suivant l’itinéraire de ton personnage Audebert, 
marchand-drapier.

Les questions marquées d’une étoile  * te permettront de retrouver les mots 
de l’énigme à résoudre.

Étape 1 : De Sainte-Sévère au marché de Châteauroux
Je suis marchand-drapier. À Sainte-Sévère, je vends mes tissus à l’abri d’un bâtiment 
où je retrouve d’autres marchands.

Rends-toi au panneau 11
1. Quel est-ce bâtiment ?

2. Cite 2 éléments qui distinguent la ville de la campagne

3. Cite 2 bâtiments caractéristiques des villes du Moyen Âge

Rends-toi au panneau 12

Je vais vendre aussi mes tissus à Châteauroux.

4. Quel roi autorise Gui III de Chauvigny à créer des foires en 1432 ?

5. Pourquoi le seigneur de Chauvigny veut-il créer des foires ? *

6. J’achète des draps aux fabricants de Châteauroux. Je lis la lettre patente de 
Charles VIII. Quelle autorisation donne-t-il en 1488 ? Pourquoi ? *

7. Ces foires  et  marchés attirent  beaucoup de monde !  Entoure les  noms des 
marchands présents avec moi à Châteauroux.

Fleuriste Marchand de sel Tavernier Électricien
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8. Pour transporter mes marchandises j’utilise un animal, lequel ?

9. Ma femme Guenièvre me demande d’acheter de quoi nourrir notre famille. Je 
dois composer un repas varié, que vais-je trouver sur le marché ? *

Étape 2 : Je suis malade, où me soigner ?
Pendant le retour vers Sainte-Sévère, je me sens malade.

Rends-toi au panneau 2
10. L’abbaye de Méobecq m’accueille car au Moyen Âge, les abbayes sont des 
lieux de charité et d’ ________________________________.

Rends-toi au panneau 4

Pour remercier les moines, je donne une obole (quelques pièces).

11. Qui sont les seigneurs autorisés à "frapper monnaie" ? *

12. À ton avis, que veut dire "frapper monnaie" ?

13. Où sont fabriquées ces pièces ?

14. Dessine les deux types de pièces présents sur le panneau
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Étape 3 : Punir
Je vais  mieux donc je quitte Méobecq pour aller au marché de Levroux. Sur le 
marché, un vagabond a volé un marchand.

Rends-toi au panneau 4
15. Qui rend la justice ? *

(entoure la bonne réponse)

Le juge Le seigneur Le curé

16. J’apprends aussi  que  les  puissants  seigneurs  perçoivent  des  taxes.  Ils  ont 
aussi deux autres pouvoirs, lesquels ? *

Énigme
Moi,  Audebert,  marchand  ________________________________,  je  vends  mes  tissus  sur 

les foires  et  marchés  de  Châteauroux  qui  sont  autorisés  par  le 

________________________________________.

Cela lui permet de ________________________________________________.

Sous les ________________________________________, tous les marchands se retrouvent et 

vendent différentes marchandises : ________________________________________.

Les  ventes  et  les  achats  sont  payés  avec  des  ________________________________  car  le 

seigneur de Châteauroux a le droit de ________________________________________. 

Comme  il  est  puissant,  il  a  aussi  d’autres  droits : 

________________________________________________________.
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